Die Kultur der Digitalitat an

Schulen partizipativ gestalten:

L enrkraftefortbildungen zur Integration von
generativer Kl in neue Lern- und Prufungssettings

>chule: Digital - Demokratisch

 Wie mussen Lernformate (z. B. Hausaufgaben) angepasst oder sogar ganzlich uberdacht werden (Nuxoll, 2023; Schleicher, 2021)7

« Welche Kompetenzen brauchen Schuleriinnen, um in einer zunehmend von Kl gepragten Welt erfolgreich zu handeln (OECD, 2022; Vuorikari et al., 2022)7

« Wie konnen Schuleriinnen darauf vorbereitet werden, gesellschaftliche Transformationen zu einer Kultur der Digitalitat zu reflektieren und aktiv
mitzugestalten (Stalder & Kuttner, 2022)7

Anstatt uber die in diesem Zusammenhang notigen Veranderungen ,top-down” zu entscheiden, bietet der KI-Schock die Chance, diese Fragen gemeinsam mit
Schuler:iinnen zu diskutieren und sie aktiv in die Neugestaltung des Lernens einzubeziehen.
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